Vorbereitung

Zum Starten Start driicken

Ill

Sportart ,,Handbal
auswahlen (ist ausgewahlt)
und mit Ok bestatigen

¥ Spieldauer auswahlen und
mit Ok bestatigen

3 x OK driicken um die
Standardvorgaben zu
bestatigen




Wahrend des Spiels

Strafen:
Heim - Gast

Tore:
Heim - Gast

Korrektur:

a)Correction

b)Zu korrigierendes Eingabe (z.B.
Spielstand) andern

c)Correction

Team-Time-Out:
Spielzeit: a)Signalhorn

Start - Stop b)Zeitanhalten
c)TTO Heim - Gast




Nach dem Spiel

Q/orbereitung nachstes Spiel
- | New Match lange gedruckt
halten bis Piep-Sequenz
komplett beendet ist.

Ausschalten

Off lange gedriickt halten bis
Piep-Sequenz komplett
beendet ist.




Istdas Zusatzmodul angebunden, konnen Tore nur noch auf diesem Modul
eingegeben werden

P Toreingabe: Taste driicken und fertig!

Tor Heimmannschaft Tor Gastmannschaft

P Istdas Zusatzmodul nichtangebunden, werden Tore weiterhin Giber das Basismodul
eingegeben

Zeitstrafeneingabe im Zusatzmodul mit Trikothummer
Zeitstrafe flureinen Spieler
o Spielzeituhranhalten (Basismodul)

o Taste

o Strafdauereingeben (i.d R-

o Taste r

o Trikotnummereingeben

o Taste Strafe Heimmannschaft Strafe Gastmannschaft
o Erstjetzt wird die Zeitstrafe auf der Hallenuhrangezeigt

Achtetaufdas Display im Tableau! Dort sind die Schritte beschrieben.



Um Fehler zu korrigieren muss in den ,,Correction-Modus* gewechselt und
anschlieBend beendet werde

P |hrwollt ein eingegebenes Tor zurlicknehmen:
Taste @

oTasle 8l (Heim oderGast

°Tasle [ ]

P |hrwollt eine eingegebene
Zeitstrafe zurticknehmen:

oTasle [ ]

o Strafentaste driicken

°Tn'kotnummereingeben (Hei



