Bedienung der
/eitnenmeruhnr




1. Die Uhr Zurucksetzten

- DrUcke die

Taste 15 und
gleichzeitig

- AnschlieBend
erscheint die
erste Auswanh|
zZwischen dem
vorwarts und
rockwarts
Laufen der Uhr

- Taste 27
drUcken um
zum nAchsten
Schritt zu
kommen




2. Auswahl

Wdahle Uber
die Tasten
oder 7 ob die
Zeit
durchlaufen
soll, oder ob in
der 2. Halbzeit
wieder von
0:00 Minuten
gezahlt
werden soll
Taste 27
drocken um
zum nAchsten
Schritt zu
kommen




3. Auswanhl

- Leit vor Anfang

des Spieles

- Uber die die

kann die
verbleibende
Zeit bis zum
Anpfiff
eingetragen
werden

- Taste 27

drUcken um
Zzum nAchsten
Schritt zu
kommen




4. Auswahl

Die Perioden
sind die Dauer
einer Halbzeit
Die Dauer
muss nur fur
eine
Halbzeitldnge
Uber die

eingetragen
werden

Taste 27
drUcken um
zum nAchsten
Schritt zu
kommen




5. Auswanhl

Bei de Dauer
der Auszeit
muss immer 1
Minute stehen
Taste 27
drUcken um
zum nAchsten
Schritt zu
kommen




6. Auswahl

Die Dauer der
Verldngerung
muss nicht
beachtet
werden

Taste 27
drUcken um
zum nAchsten
Schritt zu
kommen




/. Auswanl

- Drucke Taste

um die Zeit
bis zum Anpfiff
runter laufen
zulassen




1., 2.und 3.
Zeitstrafe
(Heim)

Tor
hinzufUgen
(Heim)

Allgemeines zur

Jhr

Tor l10schen
(Heim)

Team-
Time- Out

Signalton

Leitvorsprung
(fOr die
Pause/ Zeit
vor Anwurf)

1., 2.und 3.
Leitstrafe
(Gast)

Tor [6schen

Start/ Stopp

(Gast)

Tor
hinzufUgen
(Gast)




